
 

  



保良局張心瑜幼稚園  
幼稚園活動津貼運用報告  

  2023-2024  學年 

班級：幼AB全日班                          日期：2024年3月12日 

活動名稱：K1及K2—智樂遊戲萬象館 

活動目標：透過參與館中的遊戲、活動，讓幼兒從多角度體驗遊戲的樂趣，令幼兒能從遊戲中學習接受挑戰。  

活動成效及建議：  

活動內容:  

1. 自主選擇遊戲和物資：幼兒在四千平方呎的空間內自由選擇他們感興趣的遊戲和

使用的物資。 

2. 主題室 - 農場：裝備有農場相關物資（如草帽、禾稈草），提供真實耕種體

驗，包括種植食物和灌溉。 

3. 污糟貓天地：提供一個空間，讓孩子們隨意在牆上畫畫，進行藝術創作。 

4. 動感城網與空中走廊奇幻隧道：使用空中繩網和隧道，促進體能運動和探索。 

促進學習評估: 

知識與技能:農場主題室提供實際的耕種體驗，有助於孩子們學習自然科學知識和生態

環境意識。而藝術活動和體能遊戲則促進創造力、精細動作技能和身體協調能力的發

展。 

價值觀與態度:自主選擇遊戲和物資鼓勵獨立思考和決策能力，活動完結前小朋友需自

行收拾，可見培養自信心和責任感。 

學習興趣:多樣化的遊戲和活動設計激發孩子的好奇心和探索欲，增強學習動機。通過

遊戲寓教於樂，提升學習興趣。 

達到活動目標: 活動設計通過提供多元化的遊戲和活動選擇，能夠讓幼兒從多角度體

驗遊戲的樂趣。同時，這些活動中包含的挑戰和困難，能鼓勵幼兒在遊戲中學習接受

和克服挑戰，達成自我成長和發展。 

建議:  

1. 增加現場職員：確保在所有活動區域，特別是那些存在安全風險的區域（如動感

城網和帶有鋒利邊角的斜道），都有足夠的職員進行監督和指導。這有助於及時

解決安全問題，並提供必要的幫助和引導。 

2. 物資補充站：在污糟貓天地設置物資補充站，確保顏料和其他藝術用品能夠及時

補充。這樣幼兒在創作時不會因為物資短缺而受到限制。 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

在動感城網的活動場景中，幼兒將物資帶到繩網上進行遊戲。包括一個蛇形玩偶以及

橙色的氣球。在環境中，幼兒表現出快樂和積極的情緒。他們之間的互動可見，當中

有不同的角色，可能分工持著蛇玩偶的頭部與尾部，共同協作使玩偶在繩網上移動。 

 

 


